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Linha de Pesquisa: 
 

Desenvolvimento e Atualização Tecnológica de Máquinas Automáticas 
 

Resumo: 
 

A presente pesquisa realizou a programação e a simulação de quatro células robotizadas para verificar a 

possibilidade de um projeto para a aplicação de um acabamento automatizado . 

de pintura, baseado na utilização de um robô industrial. Implementou-se a programação e simulação offline 

de uma célula .de pintura robotizada utilizando uma plataforma 3D do software RobotStudio, eq.uipado 

com o apücatívo PowerPAC Painting. Para realizar este trabalho, o método empregado foi implementar 

uma célula e ferramentas de mesma padronização e mesmos parâmetros de alcance para todos os robôs. Os 

resultados alcançados foram de uma análise que apesar de quatro tipos distintos de máquinas, grande parte 

atingiu. resultados satisfatórios lembrando que eles obedecem a um ciclo de produção. 

'de pintura e o ciclo de produção é efetuado inúmeras vezes. Defende-se a relevância deste estudo pela 

necessidade de redução de custos, melhor qualidade e versatilidade assim como pensar que cabines de 

pintura são insalubres. Também porque o benefício do processo de pintura para equipamentos de media 

complexidade é muito lento no processo de automação, pela questão de baixa produção e um grande custo 

a curto tempo. 
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